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前回までのはなし
囲碁は自由性の高いゲ―ムであるけれど、

盤上に置かれた石には、

①終局までには生きなければならない

②大石は取られないよう打つ

という２つの制約条件があります。このこと

によって、構想としての「必然の流れ」が生

まれています。

今回のテーマ
着手進行によって、自然に生まれる「確定

性」という概念がなぜ重要であるのかについ

て述べたいと思います。ここで、「確定性」と

いう概念を説明する意図は、次回以降での

「勝負手」や「構想の目的」を理解する上で、

「確定性」の知識が重要となるためです。

1.「確定性」について
� 「確定性」という概念

囲碁での「確定性」という概念は、手順進

行によって、「状態が逆戻り」ができない特性

をいいます。このような特性は、水蒸気を多

く含んだ空気（気体）が、温度の低下ととも

に、気体、液体、固体へと変化して、最後に

は雪や氷になる現象と似ています（図１）。

囲碁では、対局がスタートした時点では、

碁盤上には全く石がなく、どこにでも自由に

打てる状態になっています。構想としての

「自由性」も高く、相手の着手に対して自由に

変化できる状態になっています。しかしなが

ら、手順が進行するにつれ、着手や構想の

「自由性」が徐々に低下していきます。そして

最後に全く変化できない状態になったとき、

ゲームとして終局になるのです。
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図１　確定のイメージ

連載　碁の本質を解明する　第２回
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� 「確定性」の概念が重要

「確定性」の概念を理解することが重要な

理由は、自由で変化の多い特性が、この「確

定性」によって制限がかかるためです。囲碁

での着手選択における効率では、「相手の着手」

に対応して、いかに自分の石の働きや機能を

高めるように打てるかが焦点になっています。

これは、生物が外的な環境に適応するために

進化するのに似ています。

また、着手の必要条件としては、

①絶対に取られないために生きる

②確定地になると、そこには打てない

この２つがあります。

� 「確定性」と「自由性」

「確定性」と「自由性」とは相反する性質

になります。そのため、「確定性」の価値を、

「自由性」を制限する価値として捉えることが

可能になります。その評価基準としては、

①少ない石数で、相手の自由性をより制限

できるほど効率がよい

②影響範囲として制限する領域が大きいほ

ど効率がよい

ということになります。また、構想の優劣を

「自由性を制限する大きさ」から評価すること

もできます。その場合には、構想として、

①有利な状態に変化できる

②逆転の可能性が大きい

③勝てる可能性が大きい

④自由に構想できる

⑤相手の手に反発できる

⑥相手の構想を制限している

などの可能性によって、評価されることにな

ります。

� 確定のスピード

「確定のスピード」とは、状態が完全に変

化しなくなるまでの手数の大きさになります。

手数が短いほど、確定スピードが早く、手数

が長いほど確定スピードが遅いといえます

（図２）。そのため、着手効率としては、手数

が短い方が効率がよいという評価になります。

終局までの手数の特徴は、手数が長くなる理

由としては、

①戦いの場所が多いほど手数が長くなる

②戦いが複雑なほど手数が長くなる

③生きなければならない石のグループ数が

多いほど手数が長くなる

反対に手数が短くなる理由としては、

①大きな地ができるほど手数が短くなる

②戦いを避けた進行ほど手数が短くなる

③簡明な手順ほど手数が短くなる

④本手といわれる手ほど手数が短くなる

などの特性があります。
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図２　確定のスピード
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